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CODE DU SPORTIF®

Tout sportif, débutant ou champion
s’engage a :

1. Se conformer aux regles du jeu.
2. Respecter les décisions de l'arbitre.
3. Respecter adversaires et partenaires.

4. Refuser toute forme de violence
et de tricherie.

5. Etre maitre de so1 en toutes circonstances.
6. Etre loyal dans le sport et dans la vie.

7. Etre exemplaire, généreux et tolérant,
FRANCE

AFSVFP

Biiwcny. | ASSOCIATION FRANCAISE POUR UN SPORT | i omses
LAVIE ASSOCIATIVE SANS VIOLENCE ET POUR LE FAIR PLAY
MAISON DU SPORT FRANCAIS 1, av. Pierre-de-Coubertin - Paris 13¢

g .-
Liberté + Egalitt » Fraternité
REPUBLIQUE FRANGAISE

MINISTERE DES SPORTS,
DELAJ SE,

Internet : http:/fairplay.franceolympique.com J2. AFSVFP@cnosf.org




Chloé, Maxime et Lucie ont voulu féter ce nouveau numéro du cahier de jeux,
pour celails se sont amusés a changer 7 éléments a partir de leur photo.
Sauras-tu retrouver les 7 différences cachées dans Iimage ci-dessus ?




1) Il faut toujours considérer
une arme comme chargée.

2) Une arme ne doit jamais étre dirigée
vers soi-méme ou vers quelqu'un.

3) Il faut toujours manipuler
les armes avec précaution.

4) |l ne faut jamais faire confiance

aux seules sécurités de I'arme. A
Il est interdit :

> de toucher a I'arme d'un autre tireur sans lui
avoir demandé la permission,

> de toucher a son arme si une personne est en
avant du pas de tir ou aux cibles.

Il est recommandeé :

> de porter des protections auditives pendant le tir.

Il est impératif :

> que les opérations de rechargement
soient assurées par les responsables.

Concentration -0
Maitrise de soi o
Respect

FEDERATION FRANCAISE DE TIR
38, rue Brunel - 75017 PARIS

Tél.: 01 58 05 45 45 - Fax : 0155 37 99 93

www.fftir.org
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La Fédération Francaise de Tir te propose un circuit ludique sur ce championnat de France.

Il ne s’agit pas d’'une compétition, mais d’'un moment de curiosité dont tu pourras profiter
pendant ton temps libre. Les pratiques proposées, dans un esprit de loisir, sont la découverte
de formes de tir attractives se rapprochant des disciplines gérées par la FFTir. Profite donc
au maximum de ce moment ol le principe retenu est celui de participer dans la bonne humeur.

VOICI LES DIFFERENTS ATELIERS DU CIRCUIT DE TIR LUDIQUE

o Les différentes régles des jeux seront affichées directement sur les écrans des
différents espaces de pratique

1 1) « Tir au plateau »
Viens découvrir, en toute sécurité, les sensations du tir au plateau grace au
simulateur laser.

2) « Pistolet vitesse »
Essaye de combiner vitesse et précision et enchaine les tirs.

3) « Cibles basculantes »
Viens tester la difficulté du tir des cibles basculantes ou tu
devras faire tomber le plus rapidement possible les 5 cibles.

4) « Silhouette métallique »

Viens tessayer au tir sur silhouettes métalliques ou le jeu
consiste a renverser des cibles en métal ayant la forme de
poulet, de cochon, de dindon ou de mouflon positionnées a
différentes distances.

5) « Cibles électroniques »
Viens découvrir le plaisir de tirer sur une cible électronique
comme les tireurs de équipe de France lors des compétitions
internationales.

6) « Arbaléte field »
Deviens Guillaume Tell en testant ta dextérité \ &
a loger des fleches dans une cible de tir a l'arc. — \\

Informe tes accompagnateurs non tireurs (parents, fréres et sceurs
ou copains) qu’il peuvent eux aussi découvrir le tir sur l'atelier laser k‘%d&
installé par la Ligue d’Aquitaine a coté du circuit de tir ! -




Drapeau de sécurité
FFTir pour le tir aux
armes a feu

Drapeau de sécurite

Le drapeau de sécurité est constitué d'un fil de plastique rigide que I'on insére dans la chambre
d'une arme et qui se termine par un drapeau. Il permet de rendre clairement visible le fait que
la culasse est ouverte et I'arme déchargée. Pour démontrer que les carabines et pistolets a air
sont décharges, le drapeau de sécurité doit étre suffisamment long pour étre engagé dans toute la
longueur du canon ; il doit donc dépasser en avant du canon et en arriere de la chambre.

Décision réglementaire de I'ISSF Drapeau carsbine

LlInternational Sport Shooting Fédération (ISSF), qui gére les disciplines
de tir olympiques, a introduit dans Iédition du ler janvier 2013 de son
réglement sportif la notion de drapeaux de sécurité.

Extraits des regles techniques générales ISSF )\
6.2 SEGUR"E Drapeau pistolet

6.2.2. Regles de manipulation des armes

6.2.2.1 La sécurité impose que les armes (pistolets, carabines, arbalétes et fusils) soient toujours
manipulées avec le maximum de précautions.

6.2.2.2 Des drapeaux de sécurité doivent &tre insérés dans les carabines, les pistolets et les
fusils semi-automatiques, sauf lors des tirs a sec et des tirs autorisés a un poste de tir.

6.2.2.4 Lors du reposé d’'une arme pour quitter le poste de tir ou lorsque le tir est terminé, toutes
les armes doivent étre déchargées avec les culasses ou les mécanismes de chargement ouverts et
des drapeaux de sécurité insérés.
Apres le dernier coup et avant de quitter le pas de tir, l'athléte doit sassurer et l'arbitre doit
vérifier qu’il 0’y a pas de cartouche ou de plomb dans la chambre ou le chargeur, et que le
drapeau de sécurité est en place.

6.2.2.7 La manipulation des armes nest pas permise et le drapeau de sécurité doit &tre inséreé
quand il y a du personnel en avant de la ligne

de tir. '\ ' @\

Décision réglementaire de la CNS Ecoles de tir
La Commission Nationale Sportive « Ecoles de tir » @
dans son reglement version 2014 a pris également

en compte le drapeau de sécurité.

1.1.1 SECURITE :
Drapeau de sécurité : ajout du drapeau de sécurité des la sortie de l'arme de sa boite de transport
et devra étre inséré a chaque sortie du pas de tir de l'athleéte.




Rébus

ﬁ)ur que j’écrive le mot
sur le tableau, déchiffre

le rébus.

Un petit rébus pour un \
élément du pistolet:

Charles Gom:

. Solutions en bas de la page «Jeu des définitions techniques»

Labgrinthe |

Dénoue les drapeaux de sécurité pour les introduire
dans chaque arme. \-,1
~




Grille de mots

REGLES : Trouve les mots cachés dans la grille (de gauche & droite,
de droite a gauche, en diagonale et de bas en haut).

Ensuite il y a deux mots a trouver.

1°" indice : Attendu chaque année avec impatience

2¢me ndice : Il est en trois lettres

CHAMBRE AU BHR
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Jeux des définitions i
techniques g

Relie chaque mot a sa "

bonne définition. @ O .
le fait de maintenir I'action de visée, de
lacher et la position quelques instants
apres le départ du coup.

Ligne de mire @

I'action qui consiste a aligner I'eeil, la

Coordination ligne de mire et le visuel de la cible.

lacher-viser @

N
I'action qui, par une pression progressive
sur la queue de détente, permet le départ
du projectile.

Ligne de visée @

Viser o cran de mire (pistolet) ou entre le guidon
et I'iris (carabine). )
Lacher o I'espace compris entre le guidon et le

bord du visuel.

Marge de blanc e I'espace sous le visuel (pistolet) ou

autour du visuel (carabine) dans lequel le
tireur doit maintenir la ligne de mire pour

Tenue apres le obtenir un résultat acceptable.

départ du coup @

J

la ligne imaginaire reliant I'ceil a la cible. ]

Zone de visée @
I'action de lacher avec celle de viser.

{ J
{ la ligne imaginaire entre le guidon et le A

le fait de lier, de conduire en méme temps 1

21 T 10W aueg JRULOIAWIRYD 10U 5[ SS}OW 3P B[[149 SUOIIN|OS
8SSBAIBI 1 SNURI susg SJUBIIP P 8NAND : SNQRJ 1| :SNQaY SUOIIN|OS



APPRENTISSAGE

Découvre le tir
avec tes copains!

NOS PARTENAIRES




