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Suivant leur utilisation, les pictogrammes des disciplines FFTir peuvent étre utilisés seuls ou Déclinaisons en 3 coloris :
tous ensemble, alignés les uns aux autres, horizontalement et dans I'ordre comme ci-dessus. [ Blanc (100%)
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Un espace libre de tout élément PAS de modification - des couleurs
graphique (photo, texte...) doit - de la forme
étre respecté afin de - de l'angle
préserver l'impact et la lisibilité
| du pictogramme. X X
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Soyez vigilants face aux différentes versions du logo se trouvant sur internet. N'utilisez que les trois ci-dessus.
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